KOMUNIKAT TECHNICZNY
Il Kaszubski Rajd Zywiotéw

25.04.2026 r. Suleczyno KZ.AYSW'BOS'IEOBWD
1. ORGANIZATOR ®@m:fe ,
@ kajak

Organizatorem rajdu jest Klub Sportowy Dzik.
Wspotorganizatorem jest KAJLANDIA - Centrum
Aktywnego Wypoczynku.

Partnerami wydarzenia sg Gmina Suleczyno, Gminny Osrodek Kultury w
Suleczynie, Nadlesnictwo Lipusz, Fundacja ,,Aby Chciato Sie Chcie¢”, Foto
Patryczek, OSP Suleczyno.

Profil Facebook: www.facebook.com/ks.dzik.bno
Strona internetowa: www.ksdzik.pl

Kierownik i Sedzia Gtéwny Imprezy: Krzysztof Gostomczyk (tel.: 692-019-146)

Wszelkie pytania i sugestie prosimy kierowa¢ na adres e-mail:
dzik.parchowo@gmail.com

Wszystkie informacje dotyczace Imprezy znajdujg sie na profilu Facebook Klubu
Sportowego Dzik oraz na stronie internetowej Klubu.

. PARKING, BIURO ZAWODOW, START

Ponizej znajduje sie fragment mapy z zaznaczonym parkingiem dla uczestnikéw
Rajdu, biurem zawoddéw, a takze miejscem startu i mety.



http://www.facebook.com/ks.dzik.bno
http://www.ksdzik.pl/
mailto:dzik.parchowo@gmail.com

Bazg Rajdu jest Kajlandia — Centrum Aktywnego Wypoczynku w Suleczynie przy
ulicy Brzozowej.

Biuro zawodoéw bedzie otwarte od godz. 7:30 w dniu Rajdu.

Prosimy o zgtoszenie sie do biura najpdzniej do godz. 8:30 celem potwierdzenia
przybycia, odebrania pakietéw startowych, numeréw startowych oraz
ewentualnego pozostawienia przepaku w bazie Rajdu. Nie przewidujemy
przepaku po etapie kajakowym, gdyz od razu po kajaku uczestnicy jada na
rowerze prosto do mety.

. NUMERY STARTOWE:

Uczestnicy zobowigzani sg do umieszczenia numerdw startowych w miejscu
widocznym (kurtka, plecak lub inne). Numer startowy bedzie rowniez niezbedny
przy wydawaniu positku regeneracyjnego i przy losowaniu nagréd na zakonhczeniu.

. ODPRAWA TECHNICZNA:

Odprawa odbedzie sie o godz. 8:45 przed namiotem biura zawodow.

. STARTi META:

Start wspolny dla wszystkich kategorii zaplanowany jest na godz. 9:00. Mapy na
pierwszy etap (pieszy) zostang rozdane uczestnikom na 5 minut przed startem.
Mapy na kolejne etapy rozdawane bedg uczestnikom po ukoriczeniu etapu
poprzedzajgcego, a przed wyruszeniem na etap kolejny. Dojazd na mete rajdu po
zakonczeniu etapu kajakowego odbywa sie bez dodatkowej mapy (mozna
korzysta¢ z mapy etapu rowerowego).

. ZAMKNIECIE TRAS:

Limit czasu na pokonanie catej trasy wynosi 10 h. Zawodnicy, ktérzy dotrg na
mete po uptywie wskazanego czasu nie beda klasyfikowani. Dekoracja
zwyciezcéw zaplanowana jest na godz. 19:00. Po dekoracji nastgpi losowanie
nagréd dla wszystkich, obecnych uczestnikow.

. PUNKT ZYWIENIOWY:

Na catej trasie ulokowane zostang punkty zywieniowe - w bazie rajdu po
ukonczeniu trasy pieszej oraz w Osrodku Mausz w miejscu zmiany mapy z etapu
rowerowego na kajakowy. W trakcie korzystania z punktu nie obowigzuje czas-
stop.
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PUNKTY KONTROLNE:

Na etapie pieszym do zdobycia jest 7 punktéw kontrolnych, na etapie rowerowym
9 PK, a na etapie kajakowym 7 PK. Wszystkie punkty kontrolne podbijamy na
jednej karcie startowej, ktéra jest wodoodporna. Zgubienie karty startowej
skutkuje tym, ze zawodnik/druzyna jest nieklasyfikowany.

. TRASA

Rajd rozpoczyna sie od etapu pieszego, ktory wedtug wariantu budowniczego
liczy okoto 10,6 km. Etap pieszy zaczyna i konczy sie w Bazie Rajdu. Drugg czesc¢
stanowi etap rowerowy. Wedtug wariantu budowniczego liczy okoto 26 km.
Konczy sie w Osrodku Wypoczynkowym Mausz w miejscowosci Ostréow Mausz,
skad uczestnicy wyruszg na etap kajakowy po jeziorze Mausz. Wedtug wariantu
budowniczego ten etap liczy okoto 7 km. Po ukonczeniu etapu kajakowego
uczestnicy wracajg bezposrednio rowerem lub pieszo z OW Mausz do Kajlandii
(ok. 6,5 km), gdzie nastepuje zamkniecie czasu.

ZADANIA SPECJALNE

W tegorocznej edycji sa dwa zadania specjalne. Pierwszym jest test wiedzy.
Zostanie rozegrane w Osrodku Mausz przed wejsciem na etap kajakowy.
Uczestnik podaje numer zestawu i odpowiada na trzy pytania (trudne, srednie i
tatwe). Za kazda btedng odpowiedz do czasu netto dolicza sie 2 minuty.

Drugie zadanie bedzie juz po zakonczeniu pokonywania trasy i mozna je wykonac
w dowolnym momencie w bazie Rajdu. Bedzie to pokonanie trasy drezynag
»kiwajka” w jak najszybszym czasie. Kazdy uczestnik/duet ma mierzong tylko
pierwszg probe. Wynik z tego kolejowego zadania specjalnego bedzie
determinowat, ktére miejsce zajat uczestnik/duet w przypadku tego samego
czasu z rywalem w AR.

.MAPY:

Mapy uzywane w rajdzie sg autorstwa Krzysztofa Gostomczyka. Sg wykonane
zgodnie z przepisami ISOM, jedyna réznicag jest to, ze lasy sg zaznaczone
odcieniami koloréw zielonych, a jasnym pomaranczowym kolorem sg zaznaczone
tereny otwarte —taki, pastwiska itp.

Mapa dla etapu pieszego jest w skali 1:15000, dla etapu rowerowego 1:20000 (A3)
oraz dla etapu kajakowego w skali 1:12500.

taczna dtugosé trasy wedtug wariantu budowniczych to okoto 51 km.



12.PARTNERZY

W Bazie Rajdu bedzie mozliwos¢ skorzystania z dodatkowych atrakcji np.
przejazdzka drezyng ,kiwajka”, tor przeszkdd Kajlandia i inne.

Partner Rajdu Nadlesnictwo Lipusz przygotowat rowniez gre terenowa dla
najmtodszych, w ktérej mozna wygrac swietne gadzety.

13.ZAKONCZENIE ZAWODOW:

Podsumowanie zawoddéw wraz z ogtoszeniem wynikow i wreczeniem statuetek
zaplanowano na godzine 19.00. Po zakonczeniu odbedzie sie losowanie nagrod
dla wszystkich uczestnikéw.



